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LOOP abre desde el 15 diciembre de 2005 hasta
el 28 de marzo de 2006 su convocatoria
latinoamericana de proyectos animados (3d, 2d,
stop motion, collage...) para participar en las
categorias:

Menores de 8 minutos
Premios por valor de $2'000.000 de pesos
Colombianos

($ 1000 Doélares)

Mayores de 8 minutos
Premios por valor de $4.000.000 de pesos
Colombianos

($ 2000 Doélares)

20 Concurso Latinoamericano
de Animacién

festival latinoamericano de animacién & videojuegos



Jaime Carbajal
Alpamayo Entertainment
PERU

La primera productora en
Latinoamérica en producir
el largometraje 3D
"Piratas del Callao" de
gran éxito en taquilla. En
estos momentos estan
produciendo su segundo
largometraje.

3er Seminario Internacional
de Animacién & Videojuegos

conferencistas
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Enrique Navarrete
Los hijos de su madre
MEXICO

Navarrete, animador
mexicano trabajé durante
varios afios en Pacific Data
Images colaborando en
peliculas como
Madagascar y Shrek. Ahora
desde México, produce
comerciales y tiene varios
3er Seminario Internacional |argometrajes en proyecto.
de Animacién & Videojuegos

conferencistas
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German Jiménez &
Alejandro Galindo
Zero Fractal
COLOMBIA

Zero Fractal, empresa
colombiana con sede en
Miami y Toronto, realizé los
comerciales para Factor Xy
las Frutas de Alpina desde su
sede de Bogota. En su
conferencia hablaran de la

3er Seminario Internacional realizacién de estos exitosos
de Animacién & Videojuegos comerciales.
conferencistas
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Oscar Andrade &
Karolina Villarraga
Jaguar Taller Digital
COLOMBIA

Jaguar compild la
primera serie de
animacion independiente
para la television
colombiana, gracias a las
animaciones recogidas en
el festival LOOP.

3er Seminario Internacional
de Animacién & Videojuegos

conferencistas
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José Ricardo Gaitan &
Demetrio Alexiades
Inmotion Studios
COLOMBIA

Inmotion realizé el
cortometraje para salas de
Cine "Imhotep, Constructor
de Piramides" uno de los
cortos en 3D mas
ambiciosos realizados para
este medio en nuestro pais

3er Seminario Internacional
de Animacién & Videojuegos

conferencistas
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Ernesto Andrés Galvez
Inmersion Software &
Graphics

CALI - COLOMBIA

Inmersion desarroll4 en
conjunto con Artificial
Studios el primer juego
colombiano que sera
publicado en XBOX 360.
Tecnologia de ultima

generacion producida con
3er Seminario Internacional talento colombiano
de Animacién & Videojuegos

conferencistas
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Leopoldo Arango &
Natalia Alvarez
Wizard 3D
MEDELLIN - COLOMBIA

Wizard 3D, empresa
conformada por ingenieros
de sistemas egresados de la
universidad Eafit en Medellin,
han desarrollado software
para graficas
tridimensionales en tiempo

3er Seminario Internacional real, con aplicacién en
de Animacién & Videojuegos simulaciones.
conferencistas
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Juan Agathoén - Erick Lopez
RCN - Virtual Studios
COLOMBIA

RCN lanzé en el 2005 el
primer programa de
television con animaciones
3D en tiempo real que
responden a la
teleaudiencia. Junto con la
compaifiia Virtual Studios

mostraran una experiencia
3er Seminario Internacional pionera en latinoamérica.
de Animacién & Videojuegos

conferencistas
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Martin Cabrera
Estudio4D
COLOMBIA

Martin ha sido certificado
por Softimage como
Instructor Senior, maximo
nivel en el escalafon de
educacién Softimage. En su
conferencia mostrara las
ventajas de XSI, uno de los
software mas importantes
3er Seminario Internacional de la industria.

de Animacién & Videojuegos

conferencistas
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Carlo Guillot & Pablo Arrieta
MONITOR
COLOMBIA

Monitor, empresa que
imparte capacitacion en el
manejo de herramientas
digitales en Bogot4, produjo
el videoclip animado
"Superfucker" para el grupo
venezolano de funk "Los
Amigos Invisibles"

3er Seminario Internacional
de Animacién & Videojuegos

conferencistas
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Alvaro Sanabria
Universidad Nacional de
Colombia

COLOMBIA

Alvaro encabeza el proyecto
de la primera
Especializaciéon de
Animacion que se abre en
Colombia a nivel
universitario. En su
conferencia mostrara como

3er Seminario Internacional se logré este importante
de Animacién & Videojuegos avance educativo.
conferencistas
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Andrés Barrientos
COLOMBIA

Andrés, llustrador y
animador colombiano, es
autor de "La Escalera”,
animacion ganadora de
Loop 2004 en la categoria
menor a ocho minutos. En
su conferencia mostrara
también su filmografia y
trabajo artistico.

3er Seminario Internacional
de Animacién & Videojuegos

conferencistas
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Costos del seminario

INSCRIPCION TEMPRANA:
Seminario en Bogota: de Marzo 28 hasta Abril 25
Estudiantes: $55.000+iva

Profesionales: $70.000+iva

INSCRIPCION REGULAR:

Seminario en Bogota: de Abril 26 Hasta Mayo 8
Estudiantes: $70.000+iva

Profesionales: $90.000+iva

3er Seminario Internacional
de Animacién & Videojuegos

costo del seminario
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:

— Universitat Pompeu Fabra

LE];' UNIVERSITAT ESPANA

POMPEU FABRA

Muestra de los mejores
trabajos del Master de
Animacioén de la
Universidad Pompeu
Fabra, ganadores de
varios premios en Art
Futuray Animadrid.

Muestra Internacional
de Animacién

festival latinoamericano “7&= de animacién & videojuegos



Publico Objetivo & Alcances del Festival
Con este evento se llegara directamente a 2750 personas, 1.200 durante los
seminarios tedéricos, 1.500 durante las proyecciones, 50 durante los talleres, e
indirectamente a un total de 100.000 personas a través de prensa, radio, television e
internet en las ciudades de Bogota, Cali y Bucaramanga.

Proyecciones
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Pauta durante
el Festival
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Publico Objetivo & Alcances del Festival
El publico objetivo de LOOP son estudiantes universitarios (60%) de
carreras de Artes e Ingenieria, asi como profesores universitarios y
profesionales del medio de la animacion (40%). Las edades oscilan entre
los 19 y los 35 afios, de los estratos 3 a 5.

Profesionales
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Publico Objetivo & Alcances del Festival
La pagina oficial de LOOP (www.loop.la) tiene un promedio de
descargas de 100.000 paginas mensuales, con un 90% de

visitantes colombianos y un 10% de visitantes latinoamericanos.
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